. DIZAINAS LT“
SPECIFINIY TERMINUY
PAAISKINIMAS



PRIEMONES TIKSLAS

Priemoneés tikslas — paskatinti jmones investuoti j gaminiy (paslaugu)
dizaino sprendimus, siekiant padidinti jmonés produkty ar paslaugy
patraukluma, o kartu ir paklausg bei jmonés produktyvuma.

Priemones tikslas

|

Gaminio Paslaugy
dizaino dizaino
sprendimai sprendimai

Didina jmonés gaminiy ir paslaugy
patrauklumg, paklausg ir produktyvuma




SI0S PRIEMONES REMIAMA VEIKLA

Pagal Aprasg remiama veikla — netechnologiniy inovacijy sukuarimo ir (ar)
diegimo gamybos procesuose ir (ar) paslaugose skatinimas, pritaikant
originalius gaminiy (paslaugy) dizaino sprendimus.

Gaminio (paslaugy)
dizaino sprendimai

NES Netechnologinés
" P“\EN\O \\(\—P ° e g
€\05 \E inovacijos
L J
“EN\\ (dominuoja netechnologiniai
sprendimai)
§lo$
NERE :IEMONES
MA Ve 4

Technologinés
inovacijos
(dominuoja
technologiniai
sprendimai)



NETECHNOLOGINES INOVACIJIOS

Netechnologinés inovacijos — tai inovacijos, kurios
néra priskiriamos technologinéms inovacijoms,
tokios kaip organizacinés, verslo modelio bei

rinkodaros, kurios savo ruoztu apima ir reikSmingus
(kai pakei¢iama ne maziau 30 proc. visy gaminio
arba paslaugos dizaino elementy) gaminio arba
paslaugos dizaino, kuris yra rinkodaros koncepcijos
dalis, pakeitimus ir gaminio arba paslaugos dizaino
suktrima.



GAMINIY (PASLAUGY) DIZAINO SPRENDIMUY
PANAUDOJIMAS

Projekte bus diegiami originalts gaminiy (paslaugy) dizaino
sprendimai, skirti serijinei arba masinei gamybai ir (arba)
masiniam paslaugy teikimui

Masiné/serijiné

N\oﬂ"S gamyba
505 PR o ye (paslaugos)
REN\\A (sukurty gaminiy
(paslaugy) didelis/vidutinis
pasikartojantis poreikis
Gaminio (paslaugy) ;
. . . . 10s pg
dizaino sprendimai NERENy,  TEMONES

Vienetiné gamyba

(paslaugos)
(sukurty gaminiy
(paslaugy) poreikis
vienetinis)



ORIGINALUS GAMINIY (PASLAUGY) DIZAINO
SPRENDIMAS

Originalus gaminiy (paslaugy) dizaino sprendimas — Zmogaus asmeninés kurybinés
veiklos rezultatas, suteikiantis gaminamam gaminiui ir (arba) teikiamai paslaugai

naujas charakteristikas, pvz., formos, iSvaizdos, technines, funkcines, eksploatacines ir
kitas.

Originalus gaminiy

\e NES (paslaugy) dizaino
“s\OSVV‘N\ N sprendimas
rE AN (sukuriamos aukstesnio
naujumo lygio
gaminio/paslaugos
Gaminio (paslaugq) charakteristikos)
. . . . S"OSP IE
dizaino sprendimai NERERg 2» - IONE
AMA v,
KL
Neoriginalus

gaminiy (paslaugy)

dizaino sprendimas
(sukuriamos Zemo naujumo
lygio gaminio/paslaugos
charakteristikos)



GAMINIO DIZAINAS

Gaminio dizainas — viso gaminio ar jo dalies vaizdas,
sudarytas iS gaminio ir (arba) jo ornamentikos
specifiniy savybiy — linijy, kontury, spalvy, formos,
teksturos ir (arba) medziagos.



PASLAUGOS DIZAINAS

Paslaugos dizainas — priemoniy rinkinys, sukurtas
remiantis klienty patirtimi ir poreikiu, kuris padeda
klientui pradéti naudotis, naudotis ir baigti naudotis

paslauga. Paslaugos dizaino sukurimas (keitimas)
apima naujg paslaugos teikimo schemg, padedancia
verslui teikti (vartotojui gauti) paslaugas efektyviau.
Paslaugos dizainu nelaikomas interjero (eksterjero)

dizainas.



